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Waldjugendspiele 
 

 

 
 

 
 

 

GRUNDSCHULBOGEN 
 
Waldjugendspiele umfassen drei verschiedene Aufgabenformen: 

a) Stationen: 
Mit Zahlen markierte Punkte, an denen Fragen beantwortet werden 
müssen. 

b) Übungen: 
Stationen ohne Zahlen, an denen Aufgaben gelöst werden sollen. 

c) Laufstationen: 
Über eine längere Wegstrecke sich hinziehende Frage- und 
Aufgabenstellung. 

 
Waldspiele machen am meisten Freude, wenn Ihr in kleinen Gruppen 

arbeitet und Eure Meinungen austauscht. 

 
Beachtet bitte die fünf Waldgebote: 

• Abfälle wieder mitnehmen 
• Keinen Lärm machen 
• Kein Feuer machen 
• Bäume, Sträucher und Kräuter nicht beschädigen 

• Keine Tiere fangen, jagen, füttern oder anfassen.  
 

 
Schaut öfters mal auf die Wegskizze und richtet euch nach der 

Wegbeschreibung. 

 
Und nun 

Viel Spaß! 
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 Aufgabe 1 Übung: Tastkästen 
 

In den 6 Kästen liegen Gegenstände aus der Natur (keine Tiere). Bitte nur tasten, nicht 

nachsehen! Welche Gegenstände sind es? 

 

1.  

2.  

3.  

4.  

5.  

6.  

 

 Aufgabe 2 Laufstation: Knospen 
 

Im Winter kann man Bäume oft nur an der Rinde und ihren Knospen erkennen. Ordne den 

Abbildungen unten die richtigen Buchstaben zu. 

 

 
 

 
 

____ Eiche                   _____ Buche _____ Birke             ____ Ahorn      

                                    

 Aufgabe 3 Station: Fraßspuren 
 

Tiere im Wald hinterlassen oft ihre Fraßspuren. Solche Fraßspuren kann man im Sauerland an 

Fichtenzapfen von vier verschiedenen Tieren entdecken. Ordne die Buchstaben den richtigen 

Tieren zu. 

 

   
 

_____ Specht ____ Eichhörnchen  ____ Maus ____ Fichtenkreuzschnabel   

 



 3 

 
 Aufgabe 4 Station: Tierspuren 
 

Neben Fraßspuren kann man auch die Fußabdrücke (Fährten) von Tieren an matschigen 

Stellen im Wald entdecken. Welche Spur stammt von welchem Tier? Ordne die Buchstaben 

an den Fährten richtig zu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

____ Rotwild ____ Reh ____ Wildschwein 

 

 Aufgabe 5 Übung: Rotwild 
 

Hier haben wir einen Fichtenstangenwald aufgebaut. So dicht stehen die Fichten in einer 

Dickung, in der sich das Rotwild gerne tagsüber versteckt. Du sollst nun einmal Hirsch 

spielen und mit dem Geweih, das hier hängt, in Kopfhöhe versuchen ohne anzustoßen durch 

den Wald zu kommen. Wie viele  Stangen hast du berührt? ___________________________ 

 

 Aufgabe 6 Station: Fehlersuche 
  

Von unseren Hochsitz kannst du wieder, wie jedes Jahr, Tiere entdecken. Diesmal wollen wir 

wissen, welche Tiere, die du entdeckt hast, gehören normalerweise nicht in den Wald?  

 

     

     

 

 Aufgabe 7 Übung: Fuchsbau 
  

Hier haben wir einen Fuchsbau in Menschengröße nachgebaut. Du darfst hineinkriechen und 

dich wie ein Fuchs oder Dachs fühlen. Wie viele Gänge gehen vom Wohnkessel (Mitte) 

dieses Baues ab. ?  _______________  
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 Aufgabe 8 Station: Totholz 
 
Der Förster achtet auch sehr darauf, dass die Vielfalt der Natur im 

Wald erhalten und gefördert wird. Deshalb lässt er z. B. tote 

Bäume im Wald stehen oder liegen. Kannst Du erkennen, wer 

dieses Totholz nutzt? Links vom Weg siehst du so einen 

Baumstamm. 

Sucht ihn, indem ihr bei der Markierung stehen bleibt und euch 

dort umschaut. 

Dieser Baumstamm ist von einem Tier bearbeitet worden.  

 

a) Welches Tier war das?  ________________________________ 

 

b) Woran kannst du das erkennen? _________________________ 

 

_____________________________________________________ 

 

 Aufgabe 9 Station: Fegeschäden                                                                                       
 
An der Böschung auf der linken Seite stehen einige Büsche, an denen der Rehbock „gefegt“ 

hat. Was hat er an den Büschen und Bäumchen gemacht? 

 

 

Warum macht dies der Rehbock? 

___________________________________________________________________________ 

 

___________________________________________________________________________ 

 

 

 Aufgabe 10 Übung: Holzstapel 
 

Hier befinden wir uns auf einem Lagerplatz für Brennholz. 

Waldarbeit ist auch noch heute Schwerarbeit. Ihr habt hier die 

Aufgabe, den Holzstapel auf die gekennzeichnete Stelle 

umzustapeln. Bildet dazu mehrere Gruppen. Jede Gruppe hat 2 

Minuten Zeit sich eine Methode auszudenken, wie sie diese 

Aufgabe lösen will. Der Lehrer  

stoppt die Zeit. 

 

 

 

Zeit: _____________   Methode: ____________________________________________ 
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 Aufgabe 11 Laufstation: Bäume und Sträucher 
 

Schaut euch bis zur nächsten Station um, welche Bäume und Sträucher ihr am Wegesrand 

entdeckt. Kreuzt die Richtigen an. 

 

   

__ Eiche __ Fichte __ Ahorn 

 
 

 

__ Buche __ Kirsche __ Holunder 

 

  

__ Brombeere __ Heckenrose __ Weißdorn 

 

   

                                                                                      


